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 عامة مقدمة

طلفبة المهارات الممن أهم التوكيزر الخفارزمي مهارات و البرمجة مهارات تعد  اليفممنذ الأيام الأولى لاختراع الحاسفب وحتى 

فالبرمجيات والتطبيقات المستخدمة في أجهزة الحاسفب المختلوة، هي عبارة عن  للمتخصصيز  في علم الحاسفب.

قيق الهدف من هذا التطبيق أو ذاك البرنامج. تسمى هذه المجمفعة مجمفعة من الأوامر والتعليمات كتبت خصيصا لتح

(. فالخفارزم هف عبارة عن وصف دقيق قابل للتنويذ لحل مسألة أو قضية Algorithmمن الأوامر والتعليمات خفارزم )

 اتفارزميبوضل هذه الخ لغة س ي أو جافا.برمجة متعددة، مثل تستخدم لغات محددة. لكتابة مثل هذه الخفارزميات 

 
 

ش
ُ
غِل الإنسا  ساعات وساعات وتساعده في والبرامج انقلب الحاسفب الماف   من أجزاء صماء إلى آلة مويدة جدا ت

 .رفيهيةلتوامهامه المكتبية والصناعية والإنتاجية القيام ب

الات مهمة في كافة المجو  الحاسفبهي مهارات مطلفبة في مجال علم الخفارزمي إ  مهارات كتابة البرامج ومهارات التوكيزر 

الأخرى. تشيزر العديد من الأبحاث والمقالات الأكاديمية في الآونة الأخيزرة إلى ضرورة تعلم البرمجة والعمل على تطفير 

إ  إكساب مهارات البرمجة للطلاب في لدى جميع الطلاب ابتداء من المرحلة الابتدائية.  الخفارزميمهارات التوكيزر 

المؤسسات التعليمية أ  تتبناها وتففرها للطلاب في كافة الفزارة و  علىالأهداف التي  أهم من يعد ةبكر المرحلة الم

 . المستفيات

 الأولاد وتأهيلهم منذ الطوفلة للحياة التكنفلفجية من حفلنا من شكأنه أ  يهيئهم للمراحل القادمة ولسفق  إ  إعداد

البرمجة هي مفاضيع عميقة وتحتاج لخلوية متينة في العلفم الحديث. لا يزال البعض يعتقد أ  علفم الحاسفب و  العمل

ة وكتاب البرمجة مقتصرة على الحاسفب علفم آخرو  أ  والرياضيات فيصعب تدريسها للأجيال المبكرة؛ ويعتقد

يزر المنطقي والتوك التوكيزر  دراسة من هذا المجال، فالأساس هف  واحد الشيورة، إلا أ  هذا غيزر دقيق؛ فالبرمجة هي جزء

 دراسات أ ال بفاسطة التقنيات الحديثة بأنفاعها. بالإضافة لذلك، أظهرت المعقدة لحل المشكلات وتفظيوها الخفارزمي

 ،كالرياضيات الأساسية المجالات أدائهم ومعرفتهم في تحسيز  على الطلاب يساعد والبرمجة الحاسفب تعلم علفم

 لدى الطلاب أ  Tufts ( وجامعةMIT) اشكفسيتس للتكنفلفجيامعهد ماس من وفهم المقروء. أظهرت دراسات والمنطق،

عد نب عندما والبرمجة، وبالأخص المعقدة الحاسفب مواهيم تعلم على القدرة سنفات الخمس أعمارهم تتجاوز  لا  الذين

 .(Syntaxالبرمجية ) اللغات قفاعد معرفة عنهم حفاجز 

 من هذه الرؤية،
ً
درة تهدف بالأساس إلى كشف عالم البرمجة والتوكيزر الخفارزمي جاءت فكرة هذه الكراسة كمبا انطلاقا

أمام معلمي المدارس الابتدائية والإعدادية من خلال طرح أمثلة لوعاليات أولية تهدف إلى تعريف الطالب بهذا العالم 

 .مما يساهم في تهيئة هذا الجيل لتحديات المستقبل الخفارزميلتتطفر لديه مهارات البرمجة والتوكيزر 

ستثمر أ  نأمل
ُ
 لخفارزميا والتوكيزر البرمجة مهارات تطفير في طلابنا أمام المجال يُوتح وأ  أوسع إطار في المبادرة هذه ت

 .والإنتاج والإبداع التطفير مسار إلى الاستهلاك مسار من لتنقلهم لديهم

 

  التوفيق ولي والله
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 مقدمة للمعلم

 الحاسفب.  علفم ادةم بتدريس اهتمامك لك نشكر  المعلم، عزيزنا

م  أهميةيفما بعد يفم  مع تطفر الحياة التقنية والرقمية من حفلنا، تزداد
 
ملاحقة من أجل والبرمجة  الحاسفب علفمتعل

من المختصيز  في مجالات التربية أ  اكتساب كثيزر اليعتبر . المعاصر الرقمي عالمنا في النجاح مستجدات العصر ولتحقيق

 تعلقة باالمالمواهيم الأساسية 
ً
  لحاسفب والمهارات التقنية عنصرا

ً
 . رو والعش الحادي القر   الرقمية في الأمية لمحف  حاسما

يتعلم الطالب من خلالها من الممكن أ  برامج الحاسفب التي التطبيقات و بعد دراسة واستعراض مجمفعة كبيزرة من وعليه، 

 مواهيم علفم الحاسفب والتوكيزر الخفارزمي لتدريس فريد ج  اف منهبتألي الكراسة في هذهقمنا ، البرمجةالتوكيزر الخفارزمي و 

 دارسج في الماهذا المنهفي تدريس وعلى نتائج دراسة تطبيقية قمنا بها  العلمية الأبحاث أحدث على مبنيومهارات البرمجة 

  .الابتدائية

م أبجديبمثابة اف  تللمعلم وللطالب لهذه الكراسة نقدم 
 
الحاسفب ومهارات البرمجة  مواهيم علفم اتالمحطة الأولى لتعل

بني على مميزاا م تعليميا تضع أمام المعلم والطالب منهجا الخاصنعتقد أ  هذه الكراسة بأسلفبها  وأمتع الطرق للأولاد.بأسهل 

 الهدف إ ة. ميمن خلال عملهم في مجالات تعليم علفم الحاسفب في المدارس وفي الاليات الأكادي  ؤلوف الماكتسبها طفيلة خبرة 

 Kids Enjoy" هاأساس، اللعبالتسلية و  خلال من البرمجة الصغار الأولاد تعليم هفمن فصفل هذه الكراسة الثلاثة  الرئيس ي

and learn to code!  "صعبة مادة يتعلمف   أنهمالتلاميذ  يشعر  لامن خلال هذا المنهج . مجاالبر كتابة  ويتعلمف  تمتعف  ي الأولاد 

 يةتجريب بطريقة يحدث البرمجة مواهيم تعليمأ  . كما مشفقة لعبة ينهم فكأيمارسف  التحديات يتمتعف  و  لب ،جامدة أو

 . مباشكرة البالط أمام رئيةالم ظهفر نتائجهاو والتحديات  تنويذ المهام خلال منوبصفرة طبيعية 

 مجيةلبر اوامر الأ  أو المصطلحات حوظ عناء من الطالب تحرر  أنها التي اخترناها أيضا،التعليم بيئات التطبيقات و زايا م من

(Instructions) ، دقيقة ال البرمجة لغات قفاعد منتحرره و(Syntax) باستخدام التحديات إنجازو  المهام تنويذ يباشكر تتركه، و 

 لال ةخفارزمي حلفلا ويطرح الخفارزمي التوكيزر يتعلمالبرمجة، و  الطالب يمارس كذا.  وهالمعيقات هذه دو   من السليم المنطق

 ةالتربفي نفاحيالتعليمية لل على هذه التطبيقات والبيئاتذي بنيناه ج الاالمنهمراعاة مدى يفضح  هذا .تعترضه مهمة

 .2المدرسة في الصغار لتلاميذته لملاءم ويؤكد ،والبداغفجية

 .ومهارات البرمجة وعلفم الحاسفب التوكيزر العليا والمنطق مهارات طلابك يطفر  هذه الكراسة، سفف خلال عزيزنا المعلم، من

كالتعلم الذاتي والتعلم التعاوني وأسلفب التجربة والخطأ وأسلفب توكيك المشالة إلى  الأخرى  مهاراتهميطفرو  من  وكذلك

 التواعل الحي مع الحاسفب. من الكثيزر  خلال من ذلك كل ،أجزاء أصغر

                                                           
 صورة صريحةب ينؤلفصدر والمشريطة أن يتم ذكر المالكراسة أو أجزاء منها هذه لموجودة في ا ادومالكافة استخدام بمأذون  2
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؛ إلى (3)ة التوكيزر المنطقي عن طريق حل الأحاجي بصفرة تواعليةمتسلسلة المفضفعات، ابتداء من تنمي فصفلا الكراسة ضمت 

م وتنمية التوكيزر الخفارزمي ومهارات البرمجة عن طريق البرمجة التركيبية؛ )وهي عملية تشبه بناء جسم من قطع ألعاب 
 
تعل

ل ونختم هذه الكراسة بوصكتابة كلمات(.  اللفجف فيقفم الطالب ببناء الحل البرمجي عن طريق تركيب قطع برمجية من دو  

امر و كامل ياف  بالنسبة للطالب الخطفة الأولى في ممارسة البرمجة الحقيقية كبرمجة نصية يكتب فيها الطالب الحلفل من أ

ذات قفاعد منضبطة ليبني منها حلفلا ومشاريع ذات معنى له. إ  بيئة البرمجة في الوصل الثالث هي بيئة موتفحة  محددة

 أ  يتعلم، يبتكر، ويبدع في الحلفل بطريقة جذابة وتواعلية مباشكرة.يستطيع الطالب 

ينا اختيار تفي بيئات عمل إنترنتيةو ،أ  يتم التدريس لهذه المفاد في غرفة مختبر الحاسفب أيها المعلم، خططنا طبيقات . وتحر 

  .اليفمن دو  تا ذه الفحدة المتااملةالمدارس البدء في تجربة ه مما يتيح للمعلميز  فيمتففرة في شكبكة الإنترنت مجانية 

ما  ويعرف طلابهتقدم دد ما هف يح  أ يستطيع يالذ الفحيد فأنت للتعديل. قابلة لتاف   صممت للدروس مخططاتنا جميع

 .الكراسة ما تراه مناسبافصفل فتخيزر من  ؛بها يستمتعالتي  الطرق ما هي و  ،طالب كل ايحتاجههي المدة الزمنية التي 

 كراس:لل المصاحبة والبرمجية الخفارزمية اهيمالموبعض 

 Sequencingالتسلسل  -1

 Conditional Statementsمشروطة أوامر  -2

 Loopsالحلقات  -3

 Efficiencyالنجاعة  -4

 Debuggingبرامج فحص وتصحيح  -5

 Algorithmsخفارزميات  -6

 Refinement of problems توكيك مسألة إلى مسائل أصغر  -7

 Problem Solvingحل المشكلات  -8

زيد ت أ  هاشكأن من التي المسليةو  البرمجية المهام من لعشراتحفي اتفهي  ةفصفل الكراس في معروضة والمبادئ المواهيم هذه إ 

 . المتنفعة والخفارزمية البرمجية المواهيممن فهم واستيعاب 

 .سرور واقتراحاتكم بال نستقبل ملاحظاتكم

 بالتففيق 

  kasad@qsm.ac.il : عبر البريد د. خالد أسعد أحد المؤلويز  للتفاصل مع

                                                           
في  هنعلى جهفدهن في كتابة فعاليات إضافية للوصل الأول في هذه الكراسة ومساهمت ولاء زيدوالطالبة  سجود أبو مخشككر خاص لال من الطالبتيز :  3

 التجربة الأولى لتدريس هذه المادة في دورة تعتبر الأولى من نفعها في مدارس المنطقة.

mailto:kasad@qsm.ac.il
mailto:kasad@qsm.ac.il
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 حل الأحاجي مهاراتالتفكير المنطقي و  لتطوير  فعاليات: الفصل الأول 

 مقدمة للطالب

ليك أ  عفي مفقع بيئة بلاستلينا لألعاب المنطق. عزيزي الطالب نضع بيز  يديك سلسلة من الأحاجي والألغاز 

 . المرفقة بعد إتمام العمل أجب على الأسئلة .فاتك  تسجل خطالأحاجي وأ تحل

 عنوان الموقع أيقونة الموقع

 

http://www.plastelina.net/ 

 

 plastelinaالدخول إلى ساحة الأحاجي في بلاستلينا  (1

 من أجل الدخفل إلى ساحة الأحاجي في بلاستلينا قفمفا بما يلي:

 الأنترنت  اتمتصوحواحدا من افتحفا  .1

 أكتبفا العنفا  التالي في شكريط العناوين  .2

 www.plastelina.net 

 Enterانقروا  .3

 تظهر أمامكم صوحة مفقع بلاستلينا الرئيسية التالية:

 

 تابعفا في الصوحة التالية سلسلة الأحاجي.

http://www.plastelina.net/
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 :الأحاجي من سلسلة 1.1

 (Wolf Sheep & Cabbage) لفوفالمدوق صنو  وفالذئب الخر  الأحجية الأولى: .1

 
: مع رجل حمفلة مافنة من صندوق ملوفف وذئب اصطاده وخروف، يريد أ  يجتاز بهم نهرا الأحجية تعليمات

لطرف الآخر. علما أ  الذئاب إلى ا إلا أ  القارب لا يتسع إلا لش يء واحد منها فقط. الرجاء مساعدة الرجل لنقلها

 أكل الملوفف فحافظ عليها.تأكل الخراف والخراف ت

 التي عليكشكياء تظهر أمامك صفرة للأ حينها في أعلى يميز  الصوحة.   ، أضرب على زر لتبدأ في اللعب

 تحميلها في القارب أو إخراجها منه. 

 
ليسيزر القارب إلى الجهة  !GOاضرب على الش يء الذي تريد تحميله في القارب مع الرجل، واضرب بعدها على زر 

، كراسالهذا لا تنس أ  تسجل خطفاتك في حمفلته كلها. ابلة. تابع المحاولة حتى تساعد الرجل على نقل المق

 هكذا: . أكتب التعليماتترشكد الرجل ماذا يصنعل

 الخروف إلى الجهة المقابلة انقل (1)

 لفحدك ارجع (2)
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 أكملفا التعليمات...

(3) _____________________________________ 

(4) _____________________________________ 

(5) _____________________________________ 

(6) _____________________________________ 

(7) _____________________________________ 

 . صوك في الطلابأحد  حل مع حلك قار  

 ( لا /  نعم اختلافا بيز  الحليز ؟ ) وجدت هل

 والحل الآخر، وسجل في أي خطفة بدأ الاختلاف. سجل ما هف الاختلاف بيز  حلك ،إذا كا  الجفاب نعم

 ________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________ 

 حد الزملاء في الصف:من أ الصحيحة التي تختلف عن حلك،سجل هنا أحد الحلفل 

(1) _____________________________________ 

(2) _____________________________________ 

(3) _____________________________________ 

(4) _____________________________________ 

(5) _____________________________________ 

(6) _____________________________________ 

(7) _____________________________________ 
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 (Family Crisisزمة عائلة )أالأحجية الثانية:  .2

 
 : التعليمات

يحتاجف   نظر الشال أعلاه(،ا) الليلخرى في ظلام الأ  للجهة العبفر  تريد اشخاص 5 من مافنة عائلة هنالك

إلا  يحمل الجسر لا. ة فقطثاني 30 لمدة يعمل فقط، والمصباح واحد مصباح لكن لديهم المصباح، لاستعمال

 شخص ليستغرق ك لباقي أفراد العائلة، لإيصالهبشرط أ  يعفد شخص منهما مع المصباح  ،على الأكثر شخصيز 

 8 ثواني، 6 ثواني، 3 ثانية، 1، )التالية كما هف موصل في الصفرة ،حسب سرعته ليقطع المسافةزمنا معينا 

 .(ثانية 12 ثواني،

 :الاشخاص صفرة أمامك تظهرو  .الصوحة يميز  أعلى في   زر  على أضرب ،اللعبفي  لتبدأ

 

 لىإ اليسيزر  !GO زر  على بعدهانقر وا ،الاخرى  لى الجهةمنهما أ  يتحركا إ تريد الذين انقر على صفرة الشخصيز 

ل جالمقابلة. تابع المحاولة حتى تساعد العائلة للانتقال إلى الجهة الأخرى من الجسر ولا تنس أ  تس ةالجه

 :أكتب التعليمات هكذا .اوعل لحل أزمتهتترشكد العائلة ماذا ل، الكراسخطفاتك في 
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 .3زمن الصاحب و  1زمن الصاحب  اختر  (1)

 ____________________الزمن صاحب رجع ا (2)

(3) _____________________________________ 

(4) _____________________________________ 

(5) _____________________________________ 

(6) _____________________________________ 

(7) _____________________________________ 

 سجل هنا مجمفع الزمن الذي استغرقته العائلة لتنتقل إلى الجهة الأخرى ______________

  أخرى؟حل  ةقيهل يفجد طر 

ب أ  تبدل خطفات عملك،   (لا/  نعم) أخرى؟ حلفلا وجدت لهجر 

 تبديل الخطفات. عند اليهإي تفصلت تالحلفل الهذه سجل أحد  ،ب نعمإذا كا  الجفا

(1) _____________________________________ 

(2) _____________________________________ 

(3) _____________________________________ 

(4) _____________________________________ 

(5) _____________________________________ 

(6) _____________________________________ 

(7) _____________________________________ 

 ______________ الأخرى  الجهة إلى لتنتقل العائلة استغرقته الذي الزمن مجمفع هنا سجل

 

 

  .ثانية هو حل صحيح 30الـ ن كل حل لا يتعدإبالتأكيد، 

ستغرق هذا يث الزمن، وكم من حي الحل الأقصر نعرف ما هف   من المهم أأحيانا، 

 من حيث الزمن. الحل الأنجعإ  الحل الأقصر نسميه  .الحل

 

 تابعفا في الصوحة التالية....
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 :لحل أزمة العائلة من حيث الزمن الحل الأنجعأكتب هنا خطفات 

 الزمن الخطوات

 ____________________ زمنالصاحب  اختر  (1)

 ____________________ الزمنصاحب أرجع  (2)

(3) _____________________________________ 

(4) _____________________________________ 

(5) _____________________________________ 

(6) _____________________________________ 

(7) _____________________________________ 

(8) _____________________________________ 

 

 

  لحل أعلاهالكلي الذي يستغرقه ا الزمن

 

 !اشكرحبنوس النجاعة؟ أي حل آخر يستغرق نوس الزمن فجد هل من الممكن أ  ي

________________________________________________________________________________ 

 

 

 .12زمن ال وصاحب 8زمن ال صاحب الأولى الخطفة في حرك الطلاب أحد أ  نورض

ضمن الفقت المحدد إلى الجهة الأخرى العائلة أفراد  نقلبذلك أ  يهل سيتمكن 

 لا. \(.  نعم انيةث30)

 اختياره غيزر سليم؟لماذا شكرح بشال حسابي ا، في حال كا  جفابك لا

  :جواب

 

بدأ بخطفات ذات طابع محدد لاي نتمكن نا أحيانا يجب أ  نأنالأحجية أو اللعبة نستنتج من هذه : ملاحظة

 الفصفل إلى الحل. في نهاية اللعبة من 

 

 ما يلي: بالنسبة لهذه الأحجية يمكننا أ  نقفل 

  ____________________ 12زمن ال وصاحب 8زمن ال صاحبحل يبدأ بتحريك  كل: العبارةأكمل 

________________________________________________________________________________ 
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 :((Scales Logic ياانالمنطق م :الأحجية الثالثة .3

 
مافنة لعبة واحدة منها مغشفشكة )أثقل أو أخف من غيزرها(. أمامك  .زجاجاتعدة صندوق فيه  لدينا :التعليمات

 .صندوق الالمفجفدة داخل الزجاجات من بيز   غشفشكةالم الزجاجة  تجد أفي كل مرحلة عليك  ،من ثلاث مراحل

استخدام  بإماانك الزجاجات.من  غيزرهاالأخف أو الأثقل من هي  جةإذا كانت هذه الزجاما عرف عليك أيضا أ  ت

اضغط على الزر الاحمر في الميزاا  لتبدأ أ  تضع على كوة الميزاا  أكثر من زجاجة. . وبإماانك فقط مرات 3 الميزاا 

 . الصوحة يميز  أعلى في   زر  على أضربفي اللعب والحل،  تبدأمن أجل أ   عملية الفز .في 

 زجاجات 5الصندوق يحوي  الأولى: همةالم

 :كتب خطوات حلكااللعبة، و  ةقم بتجرب

 .تي الميزاا كومن كل  علىواحدة زجاجة ضع  (1)

 اضغط على الزر الأحمر. (2)

 ______________________________إذا كا   (3)

(4) _____________________________________ 

(5) _____________________________________ 

(6) _____________________________________ 

(7) _____________________________________ 

(8) _____________________________________ 

(9) _____________________________________ 
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ن يزجاجتضع أن تالان جر ب ، واحدة على كل كفة زجاجةباختيار الذي بدأت به الأولى  همةبعد حلك للم

 كان هنالك حل؟! وأكتب إذا ،على كل كفة

(1) _____________________________________ 

(2) _____________________________________ 

(3) _____________________________________ 

(4) _____________________________________ 

(5) _____________________________________ 

(6) _____________________________________ 

(7) _____________________________________ 

(8) _____________________________________ 

(9) _____________________________________ 

 زجاجات 9الصندوق يحوي  :ثانيةال همةالم

 :اللعبة، وأكتب خطوات حلك ةقم بتجرب

(1) _____________________________________ 

(2) _____________________________________ 

(3) _____________________________________ 

(4) _____________________________________ 

(5) _____________________________________ 

(6) _____________________________________ 

(7) _____________________________________ 

(8) _____________________________________ 

 !ها هناكتب أحداخرى، و أذا كان هنالك حلول إجر ب  الثانية همةللمبعد حلك 

(1) _____________________________________ 

(2) _____________________________________ 

(3) _____________________________________ 

(4) _____________________________________ 

(5) _____________________________________ 

(6) _____________________________________ 
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(7) _____________________________________ 

(8) _____________________________________ 

(9) _____________________________________ 

 زجاجة 12الصندوق يحوي  :الثالثة همةالم

 :كتب خطوات حلكااللعبة، و  ةبقم بتجر 

(1) _____________________________________ 

(2) _____________________________________ 

(3) _____________________________________ 

(4) _____________________________________ 

(5) _____________________________________ 

(6) _____________________________________ 

(7) _____________________________________ 

(8) _____________________________________ 

(9) _____________________________________ 

 !ها هناحدأخرى، وأكتب أجر ب إذا كان هنالك حلول  الثالثةبعد حلك للمرحلة 

(1) _____________________________________ 

(2) _____________________________________ 

(3) _____________________________________ 

(4) _____________________________________ 

(5) _____________________________________ 

(6) _____________________________________ 

(7) _____________________________________ 

(8) _____________________________________ 

(9) _____________________________________ 

 

من باقي  أثقل هيالزجاجة المغشفشكة تغيزرت وأ  قد نورض أ  قفاعد اللعبة 

مرات الفز (؟ عدد  أية تقليل عدد المقارنات ). هل يمكن في هذه الحالالزجاجات

 .زجاجات 5التي فيها الأولى في المهمة الحالة هذه على  ر جفابك وأعط مثالا فس  
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 :((Golo In The Cave الكهفجولو في  :الأحجية الرابعة .4

 

اب ع فتح البفي الجرة التي تقع على يسار جفلف المسجف  لاي يستطي ليترات فقط 6يجب تعبئة  :التعليمات

 يجب الجرتيز  هاتيز بفاسطة  فقط. ليترات 7تتسع لـليترات والثانية  5الأولى تتسع لـجرة الجرتا : لديك  والهروب.

مع العلم أنه لا يفجد على الجرات علامات أو اشكارات تفضح حجم لترات  6فيها سكبت  جرة تحصل على أ 

 .الصوحة يميز  أعلى في   زر  على أضرب ،اللعبفي  لتبدأ. المحتفى باللترات

ترشكد جفلف ماذا يوعل ل الكراستنس أ  تسجل خطفاتك في  لا  .للخروج من السجنتساعد جفلف أ  حاول 

 هكذا:كتب خطفات الحل، اللخروج من السجن، 

 الحل الأول:

 لترات من البئر. 5املأ الجرة ذات ال  (1)

(2) ______________________________________________________________________ 

(3) ______________________________________________________________________ 

(4) ______________________________________________________________________ 

(5) ______________________________________________________________________ 

(6) ______________________________________________________________________ 

(7) ______________________________________________________________________ 
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(8) ______________________________________________________________________ 

(9) ______________________________________________________________________ 

(10) ______________________________________________________________________ 

(11) ______________________________________________________________________ 

(12) ______________________________________________________________________ 

(13) ______________________________________________________________________ 

(14) ______________________________________________________________________ 

(15) ______________________________________________________________________ 

 

 الحل الثاني:

 لترات من البئر. 7املأ الجرة ذات ال   (1)

(2) ______________________________________________________________________ 

(3) ______________________________________________________________________ 

(4) ______________________________________________________________________ 

(5) ______________________________________________________________________ 

(6) ______________________________________________________________________ 

(7) ______________________________________________________________________ 

(8) ______________________________________________________________________ 

(9) ______________________________________________________________________ 

(10) ______________________________________________________________________ 

(11) ______________________________________________________________________ 

(12) ______________________________________________________________________ 

(13) ______________________________________________________________________ 

(14) ______________________________________________________________________ 

(15) ______________________________________________________________________ 

 سجل ملاحظاتك هنا: ماذا تلاحظ؟. قار  بيز  الحليز  اللذين حصلت عليهما

___________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________ 
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 :(Frogs logic( الضفادعمنطق  :الأحجية الخامسة .5

 

عليك . الجهة اليسرى في زرقاء  5 الجهة اليمنى و في ضوادع خضراء مفجفدة  5اللعبة هذه في  :التعليمات

: الضوادع انتبهاليمنى. إلى الجهة تنتقل اي لجهة اليسرى والزرقاء لإلى اتنتقل اي مساعدة الضوادع الخضراء ل

ع ضودال ، إذا كا  أمام. وأيضاافارغ ا  الماا  أمامهاكإذا فقط واحدة  خطفةالخضراء والزرقاء تستطيع القوز 

  .الضودع الثاني قوز عنضودع الأول اليستطيع الوأمام الآخر ماا  فارغ، آخر ضودع 

كي لمن النوعين ضفادع التساعد أن حاول  .الصوحة يميز  أعلى في   زر  على ضربااللعب في  لتبدأ

 :ناه هاكتبا. الكراس تنس أ  تسجل خطفاتك في لا  .لى الجهة الأخرى إنتقل ت

(1) _____________________________________ 

(2) _____________________________________ 

(3) _____________________________________ 

(4) _____________________________________ 

(5) _____________________________________ 

(6) _____________________________________ 

(7) _____________________________________ 
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(8) _____________________________________ 

(9) _____________________________________ 

(10) _____________________________________ 

(11) _____________________________________ 

(12) _____________________________________ 

(13) _____________________________________ 

(14) _____________________________________ 

(15) _____________________________________ 

(16) _____________________________________ 

(17) _____________________________________ 

(18) _____________________________________ 

(19) _____________________________________ 

(20) _____________________________________ 

(21) _____________________________________ 

(22) _____________________________________ 

(23) _____________________________________ 

(24) _____________________________________ 

(25) _____________________________________ 

(26) _____________________________________ 

(27) _____________________________________ 

(28) _____________________________________ 

(29) _____________________________________ 

(30) _____________________________________ 

(31) _____________________________________ 

(32) _____________________________________ 

(33) _____________________________________ 

(34) _____________________________________ 

(35) _____________________________________ 

 

 ماذا تلاحظ بالنسبة لهذه الخطفات؟! كيف من الممكن أ  نقفم باختصار هذه الخطفات؟!: نقاش
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 :بطريقة أخرى مختصرة وذكيةنجرب الآ  حل الأحجية 

(1) _____________________________________ 

 كرر مرتين: (2)

(3) _____________________________________ 

 مرات:  3كرر  (4)

(5) _____________________________________ 

 مرات: ____كرر  (6)

(7) _____________________________________ 

(8) _____________________________________ 

(9) _____________________________________ 

(10) _____________________________________ 

(11) _____________________________________ 

(12) _____________________________________ 

(13) _____________________________________ 

(14) _____________________________________ 

(15) _____________________________________ 

(16) _____________________________________ 

(17) _____________________________________ 

(18) _____________________________________ 

(19) _____________________________________ 

(20) _____________________________________ 

 

 ،حلول مرتبة بخطوات متسلسلة  قمت بحل الأحاجي لاحظ أ  الحلفل التي اخترتها هي أعزيزي الطالب بعد 

شالة محل خطأ ونؤدي إلى إلى نصل لأحجية بل قد صحيح لحل إلى صل  نلا قد  الترتيب بين الخطواتلف غيزرنا 

 لخطفات التي كتبتها في حل كل أحجيةأكبر، كأ  يأكل الخروف من الملوفف أو غيزر ذلك من المشاكل. إ  سلسلة ا

 للأحجية. خوارزم حليسمى 
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 التعليمات أو الأوامر من نهائية مجموعة عن عبارة: )أو الخوارزمية( الخوارزم

فة دة معطاة شككلةلم حل   طريقة لوصف بدقة المعرَّ   .أو مسألة محد 

 

ة  الخفارزمي مفس ى بن محمد الرياض ي العالم اسم لوظ من الالمة "خفارزم" مشتق 

 .ه850 و ه780 سنة بيز  بغداد في عاش الذي

 

 زمالخوار نوذ نعن طريق الحاسفب. عندما نريد أ   انسا  أو آليإعن طريق يدويا  الخوارزمذ يتنويتم يمكن أ  

بدل أ  نسميه  ابرنامجه حينها ونسمي خاصة لغة برمجةب خوارزمالنقفم بكتابة  ،عن طريق الحاسفب

 للمسألة. هالذي وضعنا الخوارزمي الحلالحاسفب على تعليمات وأوامر تمثل  برنامج. يحتفي خوارزميا

 

 

 الحاسفبرشكاد إيتفلى  برنامج: هي أحد المافنات الأساسية لأي التعليمة أو الأمر

 معينة.  وظيوةأو  عمليةوتفجيهه لتنويذ 

 

 

 

 الية:، أجب عن الأسئلة الت  قمت بحل بعض الأحاجيأ بعد ،عزيزي الطالب

 هل من الممكن حل الأحاجي بأكثر من طريقة؟ (1

a) __________________________________________________________ نعم، لماذا؟ 

b) ____________________________________________________________ لا، لماذا؟ 

 (.×أو   التالية في الجدول هل هي عبارة صحيحة أم لا بالإشكارة )  العبارات حدد لال عبارة من (2

 

 صحيح / خطأ العبارة

  أكثر من حلللمسألة أ  ياف  مكن ي (1

    من سلسلة خطفاتاف  يتخفارزمي الحل ال (2

  تبديل الخطفات بيز  بعضها لا يؤثر على الحل (3

  ف حل خاطئ فمن المؤكد أ  أحدها ه خفارزم،مسألة أكثر من للتففر إذا  (4

  الحلفل أنجع من غيزرههذه للمسألة أكثر من حل قد ياف  أحد تففر إذا  (5
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 أسئلة وتمارين إضافية 21.

 :كيل ستة لترات (1

في دفترك  أكتبلترات.  9و 4لدينا وعاء كبيزر فيه زيت ولدينا مكياليز  سعتها 

 عملياتال مراعيا. ليز ايكالم بمساعدةزيت ال من لترات 6 لقياس عملال طريقة

 :التالية ،بها المسمفح

 في الفعاء كيلا  غفر  ( 2   تامة بصفرةمن الفعاء  كيلا ملأا( 1

 .الثانييمتلئ  حتى آخر كيل في كيلا صب( 3

 

 

 توزيع كرات: (2

 .سارالي إلى والبيضاءميز  الي إلى السفداء الكراتا هفي تتركز للتسهيل  الدينا خمسة مربعات رقمناه

 :الفضع الأولي

 

 .اليميز  إلى والبيضاء اليسار إلى السفداء الكرات تتركز بحيث الكرات تفزيع إعادة بالمطلف 

 :ئي المطلفبالفضع النها

 

 بها المسمفح العمليات

 نقل كرة إلى خلية مجاورة فارغة (1

 خلية فارغةأول نقل كرة من ففق كرة أخرى إلى  (2

 ضع المطلفب.ومراحل نقل الكرات للحصفل على الف  عملال طريقةفي دفترك  كتبا
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 :يقطعون النهر (3

 و أثلاثتهم معا، بل الأب لفحده  حملي لاإلا أ  القارب . صغيزر بقارب نهرا يقطعفا أ  الصغيزرا  هاوولد أب يريد

 تساعد به الأب وولديه خفارزميا حلا دفتركفي  أكتب. الحمفلة من القارب سيغرق وإلا  !معا صغيزرينال فلدينال

 .لقطع النهر بالقارب

 
 :Towers Of Hanoiج هانوي أبرا (4

أقراص(. المطلفب نقل  3هنا لدينا لعبة أبراج هانفي مافنة من ثلاثة أبراج، في البرج الأول عدة أقراص مرتبة )

يزر أثناء على قرص صغ اكبيزر  اهذه الأقراص مرتبة إلى البرج الثالث بمساعدة البرج الثاني بشرط أ  لا نضع قرص

 التحركات.

 
 

مع تج، سجل في دفترك مراحل تحريك الأقراص في الأبراج الثلاث حتى ت3الأقراص هف  إذا كا  عدد (أ

 تحركات. 7الأقراص مرتبة في البرج الثالث. من الأمفر المطلفبة في هذه اللعبة أ  لا تزيد التحركات عن 

مع تجت، سجل في دفترك مراحل تحريك الأقراص في الأبراج الثلاث حتى 4إذا كا  عدد الأقراص هف  (ب

 .ةكيتحر  15أ  لا تزيد التحركات عن ، بشرط الأقراص مرتبة في البرج الثالث

 

بل من الموضل لك عزيزي الطالب أ  تحاول حل هذه المسألة مباشكرة عبر الإنترنت. من  ،: من الممكنملاحظة

 في الجدول التالي واستمتع باللعب وحل اللغز.المسجلة دخل إلى أحد المفاقع اأجل ذلك 

 

 الرابط قعالمو 

  https://www.mathsisfun.com/games/towerofhanoi.html الأول 

  http://www.coolmath-games.com/0-tower-of-hanoi الثاني

  http://www.dynamicdrive.com/dynamicindex12/towerhanoi.htm الثالث

  /http://www.novelgames.com/en/tower الرابع

 

1 2 3 

https://www.mathsisfun.com/games/towerofhanoi.html
http://www.coolmath-games.com/0-tower-of-hanoi
http://www.dynamicdrive.com/dynamicindex12/towerhanoi.htm
http://www.novelgames.com/en/tower/
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 .صوحة المفقع إلى العربيةلغة ، بعد تحفيل (mathsisfunفي الجدول ) الأول  ج هانفي من المفقعصفرة للعبة أبرا

 
 

 خلاصة الفصل الأول 

 

من خلال حل بعض الأحاجي.  الحلفل الخفارزميةفي هذا الوصل تم التعرف والتمر  على 

 أ  الحل الخفارزمي )الخفارزم( هف:وعرفنا 

 

من التعليمات أو الخطوات التي يؤدي تنفيذها ائية نه: هو عبارة عن سلسلة الخوارزم

 إلى حل أحجية معينة أو مسألة أو معضلة ما.

 

يه، . وعلأكثر من طريقة حلمما تم عرضه في الوصل، أ  للمسألة قد تاف  تبيز  أيضا 

من المهم أ  نقار  بيز  طرق الحل هذه لنتعلم منها طرق توكيزر مختلوة، إذ أ  وراء كل 

 تلوةالمخ ة محددة. بالإضافة لذلك من المهم أ  نحاول التمييزا بيز  الطرق طريقة حل فكر 

 من ناحية عدد الخطفات مثلا أو التعقيد أي الجهد المبذول!! حل الناجعالوإيجاد 

 
 

 نتهى الفصل الأول ا
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 الفصل الثاني

 

 التفكير الخوارزمي في بيئات مرئية وتفاعلية لتطوير  فعاليات

 

 

 
   

 

 إلسامع مع آنا و  برمجو رسم ا
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 رسم وبرمج مع آنا و إلساا
 

 مقدمة

 مع برمج المرئية البرمجة مفقعمفقعا في شكبكة الإنترنت هف اخترناها لك والطالبة في هذا الوصل عزيزي الطالب 

ي هذه ف يساعدك المفقع في ممارسة البرمجة وكتابة الحلفل الخفارزمية في بيئة مرئية وتواعلية.. ELSA إلساآنا و 

برمجية مرئية تمثل عمليات أو تعليمات الحل الخفارزمي.  قطع تركيب طريق عنالمهام  بحلالبيئة عليك القيام 

  .بالحاسف  شكاشكةك في أمام النتائجالحل لترى  ليشغبعد إنهاء تركيب قطع الحل الخفارزمي المقترح قم بت

 

 (Code with Anna & Elsa) إلساآنا و مع  برمجالرسم وبيئة موقع كيفية الدخول إلى  (أ

 البرمجة بيئةدخل إلى وا (فرع ب)التعليمات في حفله إلى العربية  code.org/learn فقعفتح الما-( 1طريقة )

  (ننصحك بمشاهدة الويلم التمهيدي المترجم للعربيةو )  Anna & Elsaإلسا آنا و  مع برمج المرئية

 . Anna & Elsaإلسا  مع برمج المرئية البرمجة بيئة إلى للدخفل باشكر التالي على الرابط الم نقر ا-( 2قة )طري

https://studio.code.org/s/frozen/stage/1/puzzle/1  

 :التالي QR كفد استخدام خلال ل للمفقع منف دخال-( 3طريقة )

 
 كيفية تحويل البيئة إلى اللغة العربية: (ب

ظهر أمامك ، ستانقر على السهم بحث في أسول الشاشكة عن الزر التحفيل اللغة إلى العربية 

  قائمة اختر من رأسها اللغة "العربية"، انتظر قليلا،  تتحفل الشاشكة إلى العربية.

يعرض المفقع أيضا  ،عند الدخفل و . الطالبريدها ي التي باللغة تأنها غنية بالإرشكادا البيئة هذه مميزاات من

ها. تمشاهد، ننصح بلعربيةإلى اأهمية البرمجة مترجمة عن تحويزاية الإرشكادية والويديفهات مجمفعة من ال

وحات في الص الصفر  في يظهر كما العربية إلى والشروح والقطع البرمجةأيضا  تتحفل  العربية اللغة باختيارو 

 .دمةالقا

https://code.org/learn
https://studio.code.org/s/frozen/stage/1/puzzle/1
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 شرح عن هذه البيئة (ج

فيه  ددحبناء برنامج تب ذلكو  ،ورسفمات أشكاال عدة رسمل" إلسا" تساعد أ  عليك عزيزي الطالب البيئة هذه في

عليك . ملفنة قطع شكال على العمليات تظهر .المطلفبة الأشكاال ترسم أ  أجل من تتبعها أ ى إلسا عل التي العمليات

 إلسا لتبدأ  زر  نقر علىا التركيب من الانتهاء بعد. الأشكاال رسمل( زمياخفار  حلا)منها برنامجا  تركب أ 

م ك بناء برنامج لرسمن يطلب مرحلة كل فيمع تحديات.  الصعفبة متدرجة مرحلة عشرين عليك اجتياز. بالرسم

 (صفرةال نظرا) نهاء كافة المراحل.إقم بحلها وانتقل من مرحلة إلى التي تليها حتى  .جديد لشكا

 

 
 مع آنا و إلسا برمج المرئية التواعلية البرمجة مفقعمن  شاشكةل صفرة

 2 مرحلة رقمفي  الأشكاال رسم أحدمن أجل المرئية  بالقطع لطريقة البرمجة نعرض أمامكم مثاليز فيما يلي، 

المراحل  يأ  الحلفل فبالانتباه . لا بد من المراحلبقية رسم في البرمجة والبنوس الطريقة يمكن . 12ومرحلة رقم 

في  ةمرافقحيث تجدها مزودة بشروح جديدة )تظهر ضمن قطع العمليات( المتقدمة تحتاج لقطع برمجية 

 المرحلة المناسبة.
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 ، ابن برنامجا تساعد فيه آنا وإلسا لرسم الشككل المطلوب(2)رحلة رقم محل المثال الأول: 

 وتتلقى التعليمات المطلفبة، هكذا: 2تبدأ في مرحلة ل سلسلة ففق الفي  2رحلة نقر على زر استمرار أو على الما .1

 

 

 

 المقترح )البرنامج(الخوارزمي شرح الحل 

  بكسلات  100أفقيا وترسم خطا طفله  إلسا. لاي تتقدم التقدم إلى الأمام بمقدار ؟؟؟ بكسلنركب قطعة برمجية

 (100)بدل ؟؟؟ نحدد المقدار بـ( ويقصد بها نقطة. pixel)نقاط(. الالمة بكسل مأخفذة من الإنجليزاية )

  اتجه إلى درجة، نستخدم القطعة:  90وجهها لليميز  بزاوية مقدارها  إلساثم نركب معها قطعة برمجية أخرى لاي تلف

 (90.  )بدل ؟؟؟ نحدد الزاوية بـاليمين بمقدار ؟؟؟ درجات

  عمفديا حسب اتجاهها  إلساتتقدم . لاي التقدم إلى الأمام بمقدار ؟؟؟ بكسلركب معها قطعة برمجية أخرى نثم

 (100)بدل ؟؟؟ نحدد المقدار بـبكسلات )نقاط(.  100الجديد وترسم خطا طفله 

 الاامل هكذابرنامج ليصبح ال
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 وفحص النتيجة: الخوارزمي(الحل )تشكغيل البرنامج 

 .لتاليكا إعلا  على نحصل النجاح حال وفي العمل، لوحص  زر  على نضرب ،القطع تركيب إتمام بعد

 

يظهر أمامك سلسلة لأوامر البرنامج الحقيقي  إظهار الافد البرمجينقر على الزر اعزيزي الطالب )حيث يشيزر السهم في الصفرة( 

فرة(. الحقيقية )كما هف مكتفب في الص الحاسفبالذي تمثله القطع البرمجية بالمات إنجليزاية كما يبرمج المحترفف  في برامج 

 لمفضفع لاحقا.سفف نتفسع في هذا ا

 

 لتنتقلفا إلى المرحلة الثالثة، واستمروا في حل بقية المراحل.على زر استمرار  وانقر ا
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 منتظمة أضلاع متوازيات 8 من مكونة وردة نرسم هيا(: 12)رحلة رقم ملحل  :المثال الثاني

في السلسلة  12رقم  أو انقر على الدائرة الصغيزرة 12نقر على زر استمرار عدة مرات حتى تصل للمرحلة ا .1

 أعلى الصوحة لنحصل على التعليمات للشال الجديد، هكذا:

 

لاي ترسم الشال المطلفب. في هذه المرحلة تحتاجف   إلساوابدأوا في تركيب القطع البرمجية لإرشكاد  مفافقنقروا على زر ا

كل قطعة جديدة. فيما يلي البرنامج )الحل فانتبهفا للشرح حفل  التكرارللتعرف على عمليات وقطع برمجية جديدة مثل قطعة 

 مع الشرح. 12الخفارزمي( للمرحلة 

 
 المقترح برنامج تظهر فيها الرسمة التي رسمتها إلسا نتيجة تنويذها لتعليمات ال للشاشكة صفرة

 )البرنامج = القطع المركبة في جهة اليسار(

 (الخوارزميشرح البرنامج المقترح )الحل 

  برمجية، وهي القطع التالية: الاضلاع بمساعدة تركيب أربع قطعتفازي لمضلعيز  أول نرسم 
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 2كرار تالتالية للتكرار:  قطعة البرمجيةال باستخداموذلك مرتيز  ما سبق  نكرر  ،رسم شكال متفازي الأضلاع كاملااي نل 

 هكذا:، مرات

 

  نقفم من متفازيات الأضلاع وفي كل مرة  10سم ر وننكرر الماف  من عدة متفازيات أضلاع، المطلفب الكبيزر لتكملة الشال

 .درجات بمقدار ؟؟؟اتجه إلى اليمين  البرمجية م القطعةاستخدبا (10/360درجة )= 36بزاوية مقدارها لليميز  دورا  بال

 (36)هنا ؟؟؟=

  إضافية )تظهر بلف  وردي( قطعة تكرار مرات نستخدم  10من أجل التكرار 

 
 

 وفحص النتيجة: ارزمي(الخو الحل )تشكغيل البرنامج 

 إعلا  كالتالي. على نحصل النجاح حال وفي العمل، لوحص  زر  على نضرب ،القطع تركيب إتمام بعد

 
 الآخرين مع لمشاركته الورصة وإتاحة المطلفب الشال برمجة في النجاح لإعلا  صفرة

  . وتعطي هذه البيئة البرمجية فرصة للطالب في أفي المراحل المتقدمة، كما ستلاحظف ، تتاف  المهام من أشكاال جميلة ومركبة

 يطبع الرسمة ويشارك حلفله البرمجية مع الآخرين، كما سنشرح هنا.
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 طباعة الرسمة الناتجة على الورق ومشكاركة الآخرين حول العالم بالعمل

 تطبع لاي فرصة طالبيعطيك عزيزي ال، الصفرة السابقة يظهر بعد تشغيل الحل الخفارزمي، كما في الذي الإعلا  إ 

 تها مع الافدأنتج التي بالرسمة العالم حفل  آخرين لتشارك مبرمجيز  ويعطيك أيضا فرصة الفرق على أنتجتها التي الرسمة

نته الذي البرمجي التالي  بالنقر على الرابط الرسمة مشاركة تاف   السابق المثال في . كف 

https://studio.code.org/c/51804789  عند. الذي أخذناه من نوس الصوحة التي ظهرت في الصفرة السابقة ففق 

لك بالنقر على البرمجي وذ الافد يستعيدوا لاي للآخرين فرصة وتعطى الإنترنت متصوح في الرسمة تعرض الرابط هذا فتح

 إ . ضابعملهم الجديد أي ويشاركفا الآخرين تطفيره أو تكملته على يعملفا في نوس الصوحة، وأ  كيف يعمل ذلكعبارة 

 (. Remix)بالـ سمىت تطفيرها أو تكملتها أجل من للغيزر وطرحها الشبكة عبر البرمجية النتائج مشاركة تشمل التي العملية هذه

 إظهار الكود البرمجي لقطع الحل الخوارزمي المركب:

  الحل الذي حفيلبت م  تقف أ وبإماانك عزيزي الطالب
 
تفبة مك بأوامر حقيقي برنامج إلى البرمجية القطع من هتبرك

حقيقية، كما  جةبرم بلغة مكتفبا البرنامج يظهر( أو الشيورة البرمجية) البرمجي الكود إظهار زر  فبالنقر على بالإنجليزاية،

 .في الصفرة التالية

 

 للحل الخفارزمي المقترح لائمالم البرمجي الافد ظهارإ مع 12مرحلة  في شاللا إنهاء عدب التهنئة شكاشكة صفرة

  

https://studio.code.org/c/51804789
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 ورقة عمل وتلخيص 2.1

في بيئة برمج مع آنا وإلسا تعلمنا كيف نبني برامج لإرشكاد آنا و إلسا لاي ترسم. هذه البرامج التي بنيناها تستخدم  :تلخيص

. عند التشغيل تترجم هذه القطع جاتدر  90اتجه لليميز  بمقدار ، بكسل 100تقدم للأمام بمقدار قطع برمجية مثل: 

 البرمجية إلى أوامر برمجة حقيقية كما يصنع المبرمجف  في الشركات.

 

: سجلفا في الجدول التالي لال قطعة برمجية ما هف الافد البرمجي الملائم باللغة (1) تمرين

 الإنجليزاية، استعينفا في بيئة برمج مع آنا وإلسا لتكملة الجدول.

 

 الفظيوة الافد الملائم لبرمجيةالقطعة ا 

1 
 

moveForward(100);  نقطة 100التقدم للأمام بمقدار 

2 
 

  

3    

4    

5 

 

  

6 
 

  

7 
 

  

8 

 

  

9 
 

  

 

 

بنينا برنامجا يرسم الرسمة المقابلة، ارجعفا إلى المرحلة واكتبفا  11في مرحلة : (2) تمرين

 الي:الافد الملائم في الجدول الت

 

 رسمةال الملائمالبرمجي الافد  قطعبرنامج المركب من ال

 

for (var count2 = 0; count2 < 4; count2++) { 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

___________________________________________ 
 

 

 بالتوفيق
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 مواقع أخرى مناسبة لتطوير التفكير الخوارزمي في بيئات تفاعلية مرئية متنوعة (د

 تعلم أكثر ننصحك بزيارة المفقعيز  التالييز رغب في أ  تمارس البرمجة وتإ  أردت الاستاادة وت ،لبعزيزي الطا

 والمتعة. ومتابعة البرمجة التركيبية

 

 بيئة ال جيل ال أيقونة الموقع

 مغلقة\مفتوحة

 عنوان الموقع

 

 code.org/hoc/1http://studio. مغلقة ابتدائي

 
 games.appspot.com/maze?lang=ar-https://blockly مغلقة اعدادي - ابتدائي

 

 

 

 

  

http://studio.code.org/hoc/1
https://blockly-games.appspot.com/maze?lang=ar
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 الفصل الثالث

 
 

 في البرمجة مهارات تعلم

  السلاحف أكاديمية 
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  السلاحف أكاديمية في برمجةال مهارات تعلم: الفصل الثالث

 

 فصلالهدف من ال

تظهر في  مثل بسلحواةتتواعلية تة يبيئة برمجوهي  أكاديمية السلاحفعزيزي الطالب في هذا الوصل تتعرف على  .1

 نظر الشال(.اوسط صوحة الرسم وتنتظر منك الأوامر لترشكدها كيف ترسم )

ها جية باللغة الإنجليزاية كما يوعل المبرمجف ، وليست كسابقتتاف  بكتابة أوامر برم أكاديمية السلاحفالبرمجة في  .2

 التي كانت البرمجة فيها بتركيب قطع برمجية. برمج مع إلسا

 

  "أكاديمية السلاحفموقع "الدخول إلى  (أ

  ".أكاديمية السلاحف" إلى للدخفل  التالي الرابط على وانقر اكتبفا العنفا  المكتفب أو ا

http://turtleacademy.com/playground/en 

 "أكاديمية السلاحف"التعرف على بيئة  (ب

 :للشاشكة الأساسية المركبات

 

 

 

http://turtleacademy.com/playground/en
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 البرمجة خلال من شكالالأ  رسمل الأساسية الأوامر على التعرف: الأول قسم ال 3.1

 القسم الذي يليه تتعرف علىفي وساسية لرسم الأشكاال، الطالب على الأوامر الأ عزيزي تعرف تهذا القسم في 

 الشرط والتكرار.أوامر ك أكثر  أوامر متقدمة

 شرح مثال مختصره الأمر
forward n  

 

fd n forward 50  

fd 50 
 خطفة للأمام 50تتقدم السلحواة 

back n 

 

bk n back 30 

bk 30 
 خطفة للخلف 30ترجع السلحواة 

right a 

 

rt a right 90 

rt 90 
 درجة لجهة اليميز  90تدور السلحواة في ماانها 

left a 

 

lt a left 45 

lt 45 
 درجة لجهة اليسار 45تدور السلحواة في ماانها 

ClearScreen 

 

CS ClearScreen 

CS 
 يمحف صوحة الرسم وتعفد السلحواة للمركز لتبدأ من جديد

 

 البرمجة فعاليات متنوعة لتطوير مهارات

 السلحواة هما ترسمتحت كل عمفد جربفا الأوامر التالية واكتبفا ( 1) الفعالية

> fd 40 

> rt 90 

> fd 60 

> lt 90 

> fd 40 

> rt 90 

> fd 60 

> rt 90 

> fd 80 

> fd 40 

> rt 90 

> fd 60 

> lt 90 

> fd 40 

> fd 40 

> rt 90 

> fd 60 

> fd 40 

 

 

       

 

 

       

 

 

       

 

 

       

 

  مستطيلا رسمن هيا( 2) الفعالية

 :، جربفها في المفقعمستطيلالترسم  السلحواةترشكد  التالية الأوامر

 

> fd 100 

> rt 90 

> fd 60 

> rt 90 

> fd 100 

> rt 90 

> fd 60 

> rt 90 
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  الأضلاع متساوي  اثلثم رسمن هيا( 3) الفعالية

 :، جربفها70 ضلع كل الأضلاع، متساوي  اثلثم ترسم ايل السلحواة ترشكد التالية الأوامر
 

 

> cs 

> rt 30 

> fd 70 

> rt 120 

> fd 70 

> rt 120 

> fd 70 

> rt 90 

 

 

 ____________________ ؟rt 30لماذا قبل أ  تبدأ السلحواة أعطيناها الأمر:  (أ

 ___________ ؟rt 120عطيناها الأمر: س المثلث أأر السلحواة عندما وصلت لماذا  (ب

______________________________________________________ 

 

 (.120 مثل) للمثلث الخارجية الزاوية بمقدار تاف   الدورا  زاوية أ إلى  الانتباه علينا: تنبيه

 
 أوامر أخرى للتحكم بقلم الرسم وظهور السلحفاة: (ج

ختصرهم الأمر  شرح مثال 
Setcolor c 

C=(1-15) 

 Setcolor 4  لف ( 15)يفجد  4اللف  الأحمر رقم يتحفل قلم الرسم إلى 

penup pu penup 

pu 
 السلحواة قلم الرسم، لاي تتقدم من دو  رسم ترفع

Pendown 

 

pd Pendown 

pd 
 السلحواة قلم الرسم، لاي تتقدم مع رسم تضع

hideturtle 

 

ht hideturtle 

ht 
 شكال السلحواة من الرسم  إخواء

showturtle 

 

st showturtle 

st 
 شكال السلحواة في الرسم إظهار 

 

ي كما ف بعضهما عن منوصليز  شكاليز  ترسمأ   السلحواةنستطيع جعل  السابقةpd و  pu الأوامربمساعدة 

 .(، جربفها؟كيف يمكن ذلك) متفازييز  خطيز  رسملت السلحواة رشكدت الأوامر المثال التالي: 

 

> cs 

> fd 70 

> pu 

> rt 90 

> fd 30 

> rt 90 

> pd 

> fd 70 
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 الأول  للقسم تحدي فيها ومسائل تمارين 3.1.1

 

 .ترسمها  أ السلحواة تجعل الأوامر من سلسلةالحل البرمجي المقترح ك أكتبفا التالية الرسفم من واحدة كل بجانب
 

 الحل البرمجي المقترح (1شكل رقم )

 

>   

>  

>  

>     

 

 

 الحل البرمجي المقترح (2شكل رقم )

 

>   

>  

>  

>   

 

 

 الحل البرمجي المقترح (3شكل رقم )

 

>   

>  

>  

>   

 

 

 الحل البرمجي المقترح (4شكل رقم )

 

>   

>  

>  

>   
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 الحل البرمجي المقترح (5شكل رقم )

 

>   

>  

>  

>   

  

 الحل البرمجي المقترح (6شكل رقم )

  
 

>   

>  

>  

>   

 

 المواتيح لفحةفي  المفجفد للأعلى السهم زر  فاستخدم  تأمن الممكن  (أكاديمية السلاحفهذه البيئة )في : ساعدةم

 .ا مؤخرابتمفهكت التي الأخيزرة مرواالأ بة أ  تكرروا كتا أجل من
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 (Repeat)التكرار  أمر على التعرف: الثانيقسم ال 3.2

 في الكثيزر من الرسفم نجد مقاطع متكررة تجعلنا نكرر كتابة بعض الأوامر. كما يظهر في المثال التالي:

 .50 ضلعه طول  مربعا رسمنريد أن ن  :الأول  المثال

  (أ) حلال

fd 50 lt 90 fd 50 lt 90 fd 50 lt 90 fd 50 lt 90 
 ! جربفه

 . مرات أربع fd 50 lt 90 الأمرين كتابة كررنا عندما بارتياح نشعر لم ،طبعا

 لأمراوامر لتسهيل عمليات التكرار. في لغة لفجف أ ، كباقي لغات البرمجة، تففرفي أكاديمية السلاحف لفجف لغة إ 

repeat n [..]  قفسيز ال بيز  ما يكرر n مرات. 

 (.ب الحل أنظر) مختصرة،طريقة بورسم مربع  السابقدنا في حل السؤال عاسي الأمر  هذا

 

  (ب) الحل

repeat 4 [fd 50 lt 90] 

 بأ  الحل )ب( أقصر بكثيزر من الحل )أ( من حيث عدد الأوامر، علما أنلاحظ 
 
  يؤديا  نوس الغرض وينتجا  يز  الحل

 ب حلفلا بطرق مختصرة ما أمكن ذلك. نوس النتيجة. لذا من الموضل أ  نكت

 

 .طريقة مختصرةب 50 ضلعه طول  أضلاع ثمانية من مكونا منتظما مضلعا رسما :الثاني المثال

ن متساوية، أضلاع أربعة له منتظم مضلع هف المربع  نرسم أ  يعنستط. متساوية أضلاع ثمانية له منتظم مضلع هف المثم 

ن  : التالية البسيطة بالأوامر المنتظم المثم 

   repeat 8 [fd 70 lt 45] الحل

 :التالي هف الناتج الشال
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 نرسم أشكاالا فيها مقاطع مكررة.  لايرشكادات ونصائح إ

 الذي يتكرر في الرسمة المقطعما هف  واحدد (1

 لثاني.إلى االأول قطع تنتقل من المى السلحواة القيام به لالذي عل المضافالعمل ما هف  واحدد (2

 .مرات التكرار عدد واحدد (3

 .لتكراراب فيهتبدأ  الذي الفضع إلى السلحواة ننقل حتى التمهيدية الخطفات ببعض نقفم أ  أحيانا نحتاج: ملاحظة

 

 .بطريقة مختصرة منتظمة خطوط 8 من مكونة وردة نرسمن أنريد  :الثالث المثال

 اتجاهات 8 في مستقيمة خطفط 8الشال ماف   من 

 

 (نقطة 100هف خط مستقيم )نتقدم  قطع المكرر الم

 .(360/8=) درجة 45والدورا  لليميز   100الرجفع  العمل المضاف

 .8هف  مرات التكرار 

 الحل:

repeat 8 [fd 100 bk 100 rt 45] 

 

 
 
 
 

 ( متداخلة تكرار أوامر) تكرار أمر داخل تكرار أمر استخدام :الرابع المثال

 .اليميز  جهة من الشال في كما متباعدة مربعات خمسة نرسم أ  نريد

 .أكتبفا الناقص وجربفا الحل 

 

 ______________________________ المقطع المكرر:

 _____________________________ العمل المضاف:

 _._____ مرات التكرار:

 الحل:
repeat 5 [repeat 4 [ fd 20 rt 90] 

    penup fd 30 pendown] 
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 ( متداخلة تكرار أوامر) تكرار أمر داخل تكرار أمر استخدام :خامسال المثال

 . اليميز  جهة من التالي الشال في كما رؤوسها، بإحدى تلتقي متباعدة مربعات ثلاثة نرسم أ  نريد

  حلا بعدة طرق   تكتبفا أأكتبفا الناقص وجربفا 

 

 ______________________________ المقطع المكرر:

 _____________________________ :العمل المضاف

 .______ مرات التكرار:

 (:1) الحل
repeat 3 [repeat 4 [ fd 70 rt 90] rt 120] 

 (:2الحل )

_______________________________________________________ 

 (:3الحل )

_______________________________________________________ 
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 للقسم الثاني تحدي فيها ومسائل نتماري 3.2.1

 لحواةالس تجعل الأوامر من سلسلةالحل البرمجي ك كتبفا، جربفا أ  تحلفه وأ  تالتالية الرسفم من واحدة الل

 .الرسفم هذه ترسم

 

 الحل البرمجي المقترح (10شكل رقم )

 

>   

>  

>  

>   

 

 الحل البرمجي المقترح (11شكل رقم )

 

 
 

>   

>  

>  

>   

 

 الحل البرمجي المقترح (12شكل رقم )

 

>   

>  

>  

>   
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 الحل البرمجي المقترح (13شكل رقم )

 

>   

>  

>  

>   

 

 الحل البرمجي المقترح (14شكل رقم )

 

>   

>  

>  

>   

 

 الحل البرمجي المقترح (15شكل رقم )

 

>   

>  

>  

>   

 

 الحل البرمجي المقترح (16قم )شكل ر 

 

>   

>  

>  

>   
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 الحل البرمجي المقترح (17شكل رقم )

 

>   

>  

>  

>   

 

 الحل البرمجي المقترح (18شكل رقم )

 

>   

>  

>  

>   

 

 الحل البرمجي المقترح (19شكل رقم )

 

>   

>  

>  

>   

 

 الحل البرمجي المقترح (19شكل رقم )

 

>   

>  

>  

>   
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 الحل البرمجي المقترح (20شكل رقم )

 

>   

>  

>  

>   

 
 الحل البرمجي المقترح ارسم رسمة من عندك وبرمجها – (21شكل رقم )

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

>   

>  

>  

>   

 

 انتهى الجزء الأول من هذه الكراسة

 على أن نتابع معكم البرمجة في الجزء الذي يليه

 موفقاممتعا و عملا 
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 التسجيل وحفظ البرامج – 1 ملحق

 حف تمكن المسجليز  من حوظ برامجهم والعمل بصفرة أفضل. إ  بيئة أكاديمية السلا 

 من المفقع على الرابط التالي: signupللتسجيل في البيئة ادخلفا على صوحة 

 

 بعد التسجيل يستطيع المستخدم تسجيل وحوظ برامجه والرسفم التي تنتج. 

اسم المستخدم الذي سيظهر أعلى الصوحة من جهة اليميز . نحصل على صوحة كهذه فيها عند النقر على  مثال

 البرامج المحوفظة.
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 ، نحصل على الصوحة التالية:Create a new program إنشاء برنامج جديدننقر على عبارة 

 
 

 ل.البرنامج للمستقب نكتب البرنامج الذي نريده، نستطيع تنويذه وفحصه وتصحيح الأخطاء، وإ  رغبنا حوظنا

 نستطيع أ  نعفد إليه فيما بعد نكمل أو نعدل فيه ما نريد.

 program1يظهر أمامنا المربع التالي لتحديد اسم للبرنامج بدل كلمة  Saveإذا نقرنا على زر 

 
 

 سابقيه في القائمة تحت.ع ليتم حوظ البرنامج م אישורأو  ok مفافق أو  ثم نضرب على

 

 فقاعملا ممتعا ومو 
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 : كلمات شائعة في الإنجلياية مع معناها في اللغة العربية2ملحق 

 Account حساب
  Algorithm خوارزمية \خوارزم 

  Backward إلى الوراء
 Click نقرة 

  Code شيفرة أو كود
 Color لون
  Command أمر

  Computer حاسوب
  Computer program برنامج حاسوب

 File ملف
 Folder مجلد

  Forward إلى الأمام
 Game لعبة

  Hide إخفاء
  Instruction أمر \تعليمة 

 Left يسار
 Log in تسجيل الدخول
 Log out تسجيل الخروج

 logic منطق
  Loop حلقة \تكرار 

 Password كلمة مرور
  Pixel نقطة 
  Play العب

  Program برنامج
  Programming برمجة

  Programming language جةلغة برم
 right يمين

  Rotate استدارة
  Run شغل
  Save حفظ

 Screen شاشة
 Turtle سلحفاء

 Username اسم مستخدم
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